
Mémo pour double squeeze D 
 

 Main 1  Menace Droite seule – Squeezante – 1 petite carte dans la couleur Commune 
Main 2 Menace Gauche + Menace Commune avec 1 gagnante "longue"  

ou 
 Main 1  Menace Droite seule – Squeezante – 1 gagnante "longue" dans la couleur Commune 
Main 2 Menaces Gauche – Menace Commune avec 1 gagnante "allongée" 

ou  
Main 1  Menace Droite seule – Squeezante – 1 gagnante "allongée" dans la couleur Commune 
Main 2 Menaces Gauche – Menace Commune avec 1 gagnante "allongée" 
 
On enlève les gagnantes D et G dans l'ordre qu'on veut en veillant à finir du côté de la squeezante. 
On peut aussi jouer les gagnantes de la couleur Libre avant les D et G, sauf la dernière qui est la squeezante.  
 

Mémo pour double squeeze C2 
Main 1 Menace Commune "allongée" avec 2 gagnantes  
Main 2 Menaces D  "Longue"+ G "longue"  - 1 petite carte dans la couleur Commune 

On enlève la Squeezante ensuite les gagnantes  D et G  dans l'ordre qu'on veut mais si l'une des gagnantes est du 
côté de C, alors c'est elle qu'il faut enlever en premier 

 

Mémo pour double squeeze C1 
 

 Main 1  Menaces D + G - 1 gagnante "longue" dans la couleur Commune 
Main 2 Menace Commune "allongée" avec 1 gagnante - squeezante 
 
On joue les gagnantes D et G dans l'ordre qu'on veut en veillant à finir du côté de la squeezante. 
 

Mémo pour double squeeze C1 DLG 
 

 Main 1  Menaces D + G - couleur Commune sans gagnante 
Main 2 Menace Commune "longue" – squeezante – 1 petite carte G  
 
Il est essentiel d'enlever les gagnantes dans l'ordre : Droites – Libres – Gauches 
 
 

Conseils : Quand vous chercher quel type de double squeeze il faut jouer, regardez d'abord s'il s'agit d'un type D, 
sinon c'est un type C. Ensuite regardez s'il y a une ou deux gagnantes accompagnant la menace  Commune pour 
choisir entre C1 et C2. Ensuite choisir la forme qui correspond à la position des menaces par rapport à la squeezante. 


